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KẾ HOẠCH
[bookmark: _Hlk80869181][bookmark: _Hlk79657157]Tổ chức Cuộc thi “Thiết kế bài giảng e-Learning” năm học 2021-2022

[bookmark: _Hlk80869093]Căn cứ Quyết định số 117/QĐ-TTg ngày 25/01/2017 của Thủ tướng Chính phủ phê duyệt Đề án “Tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin trong quản lý và hỗ trợ các hoạt động dạy - học, nghiên cứu khoa học góp phần nâng cao chất lượng giáo dục và đào tạo giai đoạn 2016-2020 định hướng đến năm 2025”; Quyết định số 749/QĐ-TTg ngày 03/6/2020 của Thủ tướng Chính phủ về việc phê duyệt Chương trình Chuyển đổi số quốc gia đến năm 2025, định hướng đến năm 2030.
Căn cứ Công văn số 4157/UBND-VX ngày 24/8/2021 của Ủy ban nhân dân tỉnh về việc chấp thuận chủ trương cho Sở GDĐT tổ chức Cuộc thi “Thiết kế bài giảng e-Learning” năm học 2021-2022.
Sở Giáo dục và Đào tạo (GDĐT) xây dựng kế hoạch tổ chức Cuộc thi “Thiết kế bài giảng e-Learning” cấp trung học năm học 2021-2022, như sau: 
I. MỤC ĐÍCH, YÊU CẦU
1. Mục đích
Triển khai có hiệu quả Chương trình chuyển đổi số quốc gia trong ngành Giáo dục; đẩy mạnh ứng dụng công nghệ thông tin trong các hoạt động dạy - học và nghiên cứu khoa học để nâng cao chất lượng giáo dục trong các trường học góp phần thực hiện Kết luận số 51-KL/TW ngày 30/5/2019 của Ban Chấp hành Trung ương Đảng (khóa XI) về việc Tiếp tục thực hiện Đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo, đáp ứng yêu cầu công nghiệp hóa, hiện đại hóa trong điều kiện kinh tế thị trường định hướng xã hội chủ nghĩa và hội nhập quốc tế. 
Thông qua Cuộc thi để đánh giá công tác triển khai ứng dụng công nghệ thông tin trong các hoạt động dạy - học; phát hiện những giáo viên có năng lực, kỹ năng thiết kế, xây dựng các bài giảng điện tử; xây dựng nguồn tài nguyên giáo dục mở phục vụ dạy, học trong và ngoài nhà trường, phục vụ mục đích học tập suốt đời, học tập qua mạng, tổ chức ghi hình và đưa bài giảng lên không gian mạng dưới hình thức bài giảng e-Learning.
2. Yêu cầu
Cuộc thi tổ chức nghiêm túc, đúng quy mô cấp tỉnh, tiết kiệm; công tác giám khảo bảo đảm khách quan, đánh giá chính xác kết quả bài (sản phẩm) dự thi của cá nhân các đơn vị.
Hiệu trưởng các trường tạo điều kiện cho giáo viên tham dự; các thành phần tham gia chấp hành đúng Thể lệ Cuộc thi và các quy định của Ban Tổ chức.
II. QUY MÔ TỔ CHỨC
[bookmark: _Hlk79956671]1. Đơn vị tham dự: Gồm 09 phòng GDĐT huyện, thị xã, thành phố; 37 trường trung học phổ thông[footnoteRef:1]; 06 trung tâm Giáo dục nghề nghiệp - Giáo dục thường xuyên (GDNN-GDTX); Trung tâm Giáo dục thường xuyên và Bồi dưỡng nghiệp vụ (GDTX-BDNV) tỉnh. Mỗi phòng GDĐT, trường THPT, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh, trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố là một đơn vị tham dự. [1:  Kể cả các trường TH-THCS-THPT tư thục trên địa bàn tỉnh.] 

[bookmark: _Hlk79956800]2. Số lượng tham dự: 
[bookmark: _Hlk76327262]- Số sản phẩm dự thi: Dự kiến có từ 650 đến 800 sản phẩm của 53 đơn vị đăng ký dự thi[footnoteRef:2];  [2:  Mỗi bài (sản phẩm) dự thi có thể có tối đa 02 thành viên tham gia.] 

- Số lượng cán bộ lãnh đạo, giáo viên: Dự kiến 2031 người; 
- Số thành viên Ban Tổ chức, giám khảo, tổ phục vụ: Dự kiến 48 người. 
[bookmark: _Hlk76327197][bookmark: _Hlk79956736][bookmark: _Hlk79743472]3. Đối tượng tham dự: Là cán bộ quản lý, giáo viên các trường trung học cơ sở, trung học phổ thông (THCS, THPT); Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh; trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố năm học 2021-2022.
4. Hình thức, nội dung:
[bookmark: _Hlk79956775]- Hình thức: Cá nhân và tập thể. 
- Nội dung: Thiết kế bài giảng e-Learning với chủ đề các môn học của Chương trình giáo dục trung học và giáo dục thường xuyên hiện hành; Chương trình giáo dục phổ thông 2018 đối với lớp 6 (có thể thiết kế bài giảng e-Learning dạng dạy học tích hợp).
[bookmark: _Hlk79956552]5. Thời gian tổ chức: Từ ngày 06/9/2021 đến ngày 18/11/2021.
III. THỦ TỤC ĐĂNG KÝ VÀ NỘP BÀI THI
1. Thủ tục đăng ký 
[bookmark: _Hlk80781203]- Phòng GDĐT: Thực hiện tổ chức chấm hoặc lựa chọn 10 sản phẩm của các đơn vị có chất lượng, đạt giải cấp huyện (từ giải III trở lên) để gửi về Sở GDĐT dự cấp tỉnh.
- Trường THPT, trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh: Mỗi đơn vị đăng ký tối đa 05 sản phẩm có chất lượng dự thi.
* Lưu ý: 
+ Mỗi sản phẩm có thể có tối đa 02 thành viên tham gia.
+ Mỗi môn học đơn lẻ hoặc môn dạy tích hợp, mỗi đơn vị[footnoteRef:3] chỉ chọn 01 bài thi tham dự. [3:  Đối với đơn vị là trường THPT, TT GDNN-GDTX, TT GDTX-BDNV tỉnh.] 

2. Nộp sản phẩm dự thi
- Mỗi sản phẩm dự thi nộp cho Ban Tổ chức bắt buộc phải gồm: 
+ Thư mục chứa sản phẩm dự thi đã xuất bản dưới dạng Web (BAIDUTHI); 
+ Tệp nguồn thiết kế và các tư liệu để làm sản phẩm (TEPNGUON); 
+ Thuyết minh sản phẩm (dạng tệp văn bản) (THUYETMINH).
- Sản phẩm được đóng gói và lưu trên đĩa CD/USB/Ổ cứng hay bất kỳ thiết bị lưu trữ nào.
- Sản phẩm các đơn vị lựa chọn, tổng hợp gửi về Ban Tổ chức nơi nhận bài thi: Phòng Giáo dục Trung học - Thường xuyên (GDTrH-TX) Sở GDĐT; e-mail: gdtrh@sgdbinhduong.edu.vn trước ngày 14/10/2021.
IV. KẾ HOẠCH THỜI GIAN CỦA CUỘC THI
- Ngày 18/8/2021: Sở GDĐT lập Tờ trình gửi Ủy ban nhân dân (UBND) tỉnh xin chủ trương tổ chức Cuộc thi.
- Ngày 24/8/2021: UBND tỉnh ban hành văn bản chấp thuận cho Sở GDĐT triển khai tổ chức Cuộc thi; Ban hành Kế hoạch tổ chức và Thể lệ Cuộc thi “Thiết kế bài giảng e-Learning” năm học 2021-2022.
- Ngày 30/8/2021: Sở GDĐT Ban hành Quyết định thành lập Ban Tổ chức (BTC) Cuộc thi.
- Từ ngày 31/8/2021 đến ngày 05/10/2021: Họp Ban tổ chức với các đơn vị tham dự cuộc thi.
- Ngày 14/10/2021: Hạn chót các đơn vị gửi hồ sơ đăng ký, nộp bài dự thi.
- Ngày 15/10/2021: Sở GDĐT ban hành Quyết định thành lập Ban Giám khảo.
- Ngày 21/10/2021: Tập huấn, triển khai công tác chấm thi, phân công giám khảo chấm thi (trực tuyến).
- Từ ngày 22/10/2021 đến ngày 12/11/2021: Tổ chức công tác chấm thi.
- Ngày 15/11/2021: Thông báo kết quả Cuộc thi (bằng văn bản).
- Ngày 18/11/2021: Tổng kết, trao thưởng (hình thức tổ chức tùy tình hình dịch bệnh Covid-19) tại Hội trường Trường THPT Võ Minh Đức (dự kiến); Sở GDĐT phát hành thư mời dự tổng kết.
V. THÀNH PHẦN BAN TỔ CHỨC VÀ TỔ GIÚP VIỆC
1. Trưởng ban: 
Bà Nguyễn Thị Nhật Hằng - Giám đốc Sở GDĐT.
2. Phó Trưởng ban: 
- Ông Nguyễn Văn Phong - Phó Giám đốc Sở GDĐT.
- Bà Nguyễn Phương Dung – Phó Giám đốc Sở GDĐT. 
	- Thường trực Ban Tổ chức: Trưởng phòng GDTrH-TX Sở GDĐT.
3. Thành viên BTC và tổ giúp việc: Đại diện Văn phòng, Thanh tra Sở GDĐT và các phòng chuyên môn của Sở GDĐT; Công đoàn ngành; lãnh đạo Phòng GDĐT, trường THPT, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh, trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố và thành viên tổ nghiệp vụ các môn học... 
VI. TỔ CHỨC THỰC HIỆN
1. Sở Giáo dục và Đào tạo
1.1. Phòng Giáo dục Trung học – Thường xuyên 
Là đơn vị Thường trực, là đầu mối có trách nhiệm chính trong công tác tổ chức Cuộc thi, cụ thể:
- Tổ chức quán triệt, triển khai Kế hoạch tổ chức Cuộc thi đến các phòng GDĐT, các trường THPT, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh, trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố và các đối tượng tham gia cuộc thi. 
- Phối hợp các phòng ban của Sở GDĐT, phòng GDĐT, các trường THPT, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh, trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố trong công tác tổ chức.
- Lập dự toán kinh phí tổ chức phối hợp Phòng Kế hoạch - Tài chính trình UBND tỉnh và Sở Tài chính thẩm định phê duyệt.
- Mời và tổ chức các cuộc họp kỹ thuật, họp BTC; triệu tập, tổ chức tập huấn và phân công giám khảo.
- Nhận bài dự thi của các đơn vị, tổ chức chấm thi.
- Tổng hợp kết quả các bài thi, tổng hợp kết quả toàn đoàn, tham mưu thông báo kết quả; phối hợp tổ chức Lễ Tổng kết, trao thưởng Cuộc thi.
- Phục vụ nước uống cho thành viên BTC, giám khảo, và các thành phần khác trong điều hành tổ chức Cuộc thi…
1.2. Văn phòng và các phòng chuyên môn thuộc Sở GDĐT
- Căn cứ chức năng, nhiệm vụ được phân công chủ động phối hợp với Phòng GDTrH-TX và các đơn vị liên quan triển khai thực hiện các nội dung của Kế hoạch.
- Thực hiện việc kiểm tra, báo cáo kết quả của các phần việc, các hoạt động được phân công phối hợp tại Kế hoạch.
2. Các phòng GDĐT, các đơn vị, trường học trong tỉnh
- Thành lập Ban tổ chức Hội thi cấp trường, cấp huyện; Xây dựng kế hoạch, theo dõi, kiểm tra việc thực hiện kế hoạch tổ chức hội thi nghiêm túc, hiệu quả.
- Tổ chức thông tin, tuyên truyền về mục đích ý nghĩa Cuộc thi, tổ chức phát động cho cán bộ lãnh đạo, giáo viên tham gia một cách rộng rãi.
- Tổ chức tuyển chọn, tổng hợp bài dự thi của các giáo viên tại đơn vị đăng ký nộp bài dự thi theo quy định của Thể lệ Cuộc thi.
VII. NGUỒN KINH PHÍ
1. Nguồn ngân sách nhà nước (chi cho sự nghiệp Giáo dục - Đào tạo) theo quy định của Luật Ngân sách Nhà nước, cụ thể:
- Sở GDĐT đảm bảo kinh phí tổ chức cuộc thi.
- Các đơn vị đảm bảo kinh phí tham dự cuộc thi.
2. Nguồn tài trợ, hỗ trợ; nguồn xã hội hóa và nguồn thu khác theo quy định của pháp luật.
Chi tiết liên hệ: Ông Phạm Văn Tích – Trưởng Phòng Giáo dục Trung học - Thường xuyên Sở GDĐT, e-mail: tichpv@sgdbinhduong.edu.vn điện thoại: 0984.441.227.
Trên đây là Kế hoạch tổ chức Cuộc thi “Thiết kế xây dựng bài giảng 
e-Learning” cho cán bộ quản lý, giáo viên các trường THCS, trường THPT, Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh và trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố năm học 2021-2022.
Sở GDĐT yêu cầu Trưởng phòng GDĐT; Hiệu trưởng các trường THPT; Giám đốc trung tâm GDNN-GDTX các huyện, thị xã, thành phố; Giám đốc Trung tâm GDTX-BDNV tỉnh triển khai thực hiện để Cuộc thi diễn ra đúng kế hoạch và đạt kết quả cao./.

	Nơi nhận:
- Lãnh đạo Sở GDĐT;
- Lãnh đạo Công đoàn ngành GD tỉnh;
- Các phòng chuyên môn thuộc Sở GDĐT;
- Các phòng GDĐT huyện, thị xã, thành phố;
- Các trường trung học phổ thông trong tỉnh;
- Các trung tâm GDNN-GDTX;
- Trung tâm GDTX và BDNV tỉnh;
- Website Sở GDĐT;
- Lưu: VT, GDTrH-TX, D5.
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